Mulle
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Inledning

Mulle ar ett sticktagningsspel for tre deltagare. Malet 1 en giv bestams av ett kort som
véands upp och kan antingen vara att ta sd& manga eller sa fa stick som mgjligt.

Kortlek

I varje enskild giv anvéinds en standardkortlek utan jokrar med 52 kort. Rangordningen
ar den vanliga, det vill sdga ess hogst och tvaa lagst. Man har dock alltid tva kortlekar
vid bordet, som anvéands vaxelvis. Nar korten 1 den ena leken delas ut, blandas den andra
leken sa att den ar fardig att anvéandas i nista giv.

Forberedelser

Det behévs papper och penna for att féra protokoll. Mulle spelas normalt om pengar.
Vinst och forlust markeras med spelmarker, som véxlas till pengar nar spelet avslutas.
Spelarna maste komma 6verens om virdet av en mark.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren blandar den ena kortleken, later spe-
laren till héger kupera och delar sedan ut fyra hogar med tretton kort 1 varje hog. Korten

delas ut medsols 1 fyra varv, forst ett varv med fyra kort 1 varje hog, sedan tre varv med
tre kort.

Samtidigt som givaren ger, blandar spelaren till héger om givaren den andra kortleken,
kuperar den sjalv och visar upp bottenkortet. Detta kallas for mulle. Nar alla spelarna
har sett mulle och memorerat kortet, lagger spelaren kortleken till h6ger om sig med
baksidan upp. Det innebar att forhand alltid 4r den som har den fiardigblandade kort-
leken till vinster om sig.

Om mulle ar en tvaa, trea, fyra eller femma, spelas lagspel i sang. Detta spel kallas for
nolle. Om mulle ar en sexa, sjua, atta, nia eller tia, spelas hogspel med trumf. Fargen pa
mulle dr trumf. Om mulle 4r ett klatt kort eller ett ess, spelas hogspel 1 sang. Lagspel
gar ut pa att ta sa fa stick som majligt och hogspel pa att ta sa manga stick som mojligt.

Kop

Varje spelare tar upp en hog med tretton kort, som utgor deras hand. Den kvarvarande
hogen utgor talongen.” Sedan borjar kopet. Forhand far forst chansen att képa. Hen kan
antingen ldgga bort alla korten p& handen och ta upp hela talongen eller sta néjd. Om

*Det sdgs inte i reglerna, men det kan vara lampligt att spelarna kommer 6verens om i vilken
ordning de far plocka upp en hog. Forslagsvis borjar forhand, och turen fortséatter medsols.



forhand tar upp talongen, maste hen betala tva marker till potten. Om forhand star néjd,
gar erbjudandet vidare till spelaren till vanster om forhand. Hen har samma alternativ,
men behdéver bara betala en mark till potten om hen tar upp talongen. Om 4dven spelaren
till vinster om férhand star nojd, gar erbjudandet slutligen vidare till givaren. Hen har
samma alternativ som de féregdende bada spelarna, men behover precis som spelaren
till vanster om forhand bara betala en mark for att ta upp talongen. Om en spelare tar
upp talongen, far kvarvarande spelare inte chansen att kopa.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna maste om mojligt f6lja farg. En spelare
som inte kan folja farg far spela valfritt kort. Om trumf spelades till ett stick, vinns
sticket av den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den spelare som
spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta
stick.

Om den spelare som har motsvarande kort som mulle spelar ut eller spelar pa detta kort
till ett stick, skall spelaren sédga "mulle” och far i sa fall tva marker av var och en av de
andra spelarna. Om spelaren glommer att sédga mulle och nigon av de andra spelarna
papekar detta innan det aktuella sticket har vants bort, maste spelaren istéllet betala
tva marker till var och en av de andra spelarna. Om kortet som motsvarar mulle ligger
1 talongen eller bland kastkorten fran kopet, sker ingen betalning.

Poangberiakningen

For varje stick 6ver fyra som en spelare tar i hogspel far spelaren en poang i protokollet.
For varje stick under fyra betalar spelaren en mark till potten. En spelare som tar tva
stick betalar till exempel tva marker till potten. I lagspel géiller det omvéanda. For varje
stick under fyra far spelaren en poang i protokollet, och for varje stick over fyra betalar
spelaren en mark till potten.

Det fortsatta spelet

Turen att ge gar vidare medsols. Givaren tar den firdigblandade kortleken till vanster
om sig, later spelaren till hoger kupera och delar sedan ut korten pa samma sétt som i
den forsta given. Samtidigt samlar spelaren till héger om givaren in korten fran den
avslutade given och gor pa samma sitt som i den forsta given: blandar korten, kuperar
kortleken, visar upp mulle och lagger kortleken med baksidan upp till héger om sig.

Den spelare som forst har fatt ihop tolv poéang eller fler efter en giv har vunnit en spel-
omgéng och tar potten. Reglerna séger inte uttryckligen vad som hénder om tva spelare
samtidigt kommer upp 1 minst tolv podng. Forslagsvis vinner den som har flest poing;
om bada har samma poéng, delar de pa potten. Om spelarna vill fortsdtta nir en pott ar
avslutad, bérjar man pa en ny pott.
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